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La UPC crea una sa[a irrteligente que se comunica con los alumnos
Una de las funciones de la'Smart Room'es la realizaci6n de una clase sin profesor,
que es substituido por el ordenador

Barceiona. (EfE).- La Uniirersidad Polit6cnica de Catalunya (UPC) ha presentado hoy a los medios la
'Smart R.oom', una sala inteligenie que es capazde interactuarcon los alumnos que se encueniren
dentro, actuando asi coma utla especie de prcfesor virtual que les hace el seguit-,tiento y ies
i-esponde las dudas.

El respcnsable del proyecto en la UPC, Sosep R. Casas., ha destacado durante la presentaci6n que el
objetivo es que los ordenadores sepan qu6 pasa a sr-r alrededor para dejar de ser unas herramientas
de las cuales s6lo se puecle obtener ayuda como reacci6ir a demandas especlficas del operador.

En definit;va, para que las mdquinas den una respuesta "mds humana" y se adapterr rnejor a las
necesidades de las persona, "es imprescindible que oigan, vean y gientan,', aigo que ia ,smait

Room' ptie<le hacer, ha expiicado Casas.

la'Smai-t Room'forma parte del praqrama euiopeo CHIL -sigias en inql6s de Ordenadoi-es en
InteracciSn ccn ios l-lumanos-, un proyecto con qulnce socios de diferentes paises, univei-sidades y
centros de investigaci6n que tiene su sede en la Universidad de Karlsruhe (Aienrania) y cuenta ccn
un presupuesto de 25 miliones de eurcs.

Cuarenta investigedores de Ia UPC, que pertenecen a los grupos de investigaci6n de audio, video y
iertguaje llatural, iran creado esta innovadora sala que consta de ocho cdntaras, 84 nricrdfoncs y
diversos sistemas de adqulsicion, sincronisrno y distribucion de ias seiiales, que van a parar a diez
ordenadores interconectados y que actrian corno un rinico compritador.

Una de las funciones que se ha probado con esta sala inteliEente. creada (nicamente para ia
lnvesiigaci6n, es la rcalizaciSn de una clase siir ia pi-esencia del profesor, a qui6n le sustituye e{
ordenador, que ha recibido anteriormente toda ia informaci6n respecto al ejercicio que deben hacer
los alumnos.

Tal corno se ha clemostrado hoy a las medios, los alurnnos se cornunican con la computadora cent?-al
de la saia a partir de un ordenador, que se encuentra dentro del habitdculo, a travds Cel cual
realizan las preguntas pertinentes para solucionar-el probiema que se ies ha planteado.

El profescr puede seguir a distancia, desde un crdenador o lnciuso desde una pDA, ias preguntas
que realizan los alumnos y las respuestas de la m,sma computadora, en qud fase rlel problerna se
encuentran, escuchar ias conversaciones entre ellos y ver sus movimienros gracias a las cdmaras y
i'riicr6fonos que hay en la sala.

Pero eso no es todo, ya que el sistema es capazt incluso, de reconocer la postuia de las personas a
iravds de sensores, por lc que, si los aiurnnos requieren de una inforrnaci6n que la ;-ndquina ncr
dispone, con s6lo le',/antar la manc ia computadoi-a es capaz Ce detectar ei movimiento y,
automiiticarnente, coneda ccn el prcfescr, qus a su vez puede optar por contestar a distancia la
duda o bien anunciar que acude a la clase.

Si ei ordenadornc recibe alguna respuesta dei profesor, se lo explica a los a!umnos a trav6s de lcs
altavoces e intenta ayudaries ddndoles algunas pistas que prev!amente ha introducido el profesor.

Pese a las m(ltiples ventajas que ofrece esta c,ase a distancia, ia intenci6n dei grupo de
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investigadores no es hacer propiamente un prototipo de ciase sin p[ofesor para centros educativos,
sino qLle pretenden erperimentar c6mo las nuevas tecnologias plleden ayudar a que los
ordenadores se adapten a las personas y a sus necesidades, y no a la inversa, como sucede ahora,
ha explicado Casas,

De estos ensayos se pueden extraer m{ltiples apiicaciones para algunos aparatos ciel mercado,
mejorandc asi la "interacci6n de las maquinas con las personas", sobretodo en aspectos comc el
reconocitniento de la habla, el reconocimiento de personas a trav6s de una cdn'tara,la detecci6n cle
miradas, posturas, actividades, actitucjes e interacciones.
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